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Planeacion didactica por propésito formativo

{ . Programacion
Nombre de la escuela: PREPARATORIA OFICIAL NUMERO |Nombre de la AS'gnatura: 9
028
Semestre: |QUINTO TURNO: VESP Grupo(s):| 1, 2 PERIODO: 1 Septiembre al 14 de
Octubre de 2025
MISION: Formar estudiantes responsables y fortalecidos VISION: Ser reconocida como una institucién de vanguardia, VALORES: Respeto, honestidad,
en su desarrollo integral, asi como en valores para formadora de bachilleres académicamente integros acordes a | responsabilidad y solidaridad para generar
enfrentar las exigencias de la vida cotidiana y académica | las necesidades de la sociedad actual; mejorando cada ciclo | una cultura de paz, convivencia arménica y
con una perspectiva ambientalmente responsable escolar infraestructura, eficiente, suficiente, digna y segura con cuidado del ambiente.
una gestién de inclusién, equidad, cooperacién y colaboracién.

Descripcion del Diagnéstico
Se aplicé un formulario y una actividad practica en el taller de computacién con el propoésito de identificar el nivel de conocimientos previos relacionados
con la asignatura a impartir. Asimismo, durante el taller se trabajo6 la elaboracion de un diagrama de flujo como estrategia para fomentar el pensamiento
critico y la resolucién de problemas.
Los resultados del formulario muestran que aproximadamente el 36% de los alumnos cuenta con un conocimiento general de la materia. No obstante, se
identifico que la principal area de oportunidad se encuentra en el desarrollo del pensamiento critico, aspecto en el que sera necesario enfocar estrategias
didacticas que promuevan la reflexion, el andlisis y la creatividad en el proceso de aprendizaje.
Meta de Aprendizaje

Que el estudiante desarrolle la capacidad de comprender, disefiar y representar soluciones a problemas sencillos mediante algoritmos y diagramas de flujo,
fortaleciendo el pensamiento légico, critico y creativo como base para la programacién estructurada

Propésito Formativo del Diagnéstico: Identificar los conocimientos previos de los estudiantes en el uso de herramientas digitales, algoritmos y diagramas de
flujo, con el fin de reconocer las areas de oportunidad y establecer estrategias didacticas que favorezcan el aprendizaje significativo en la asignatura de
programacion.

Contenido Formativo del Diagnéstico:
e Reconocimiento del nivel de conocimientos previos en el area de programacion.
e Identificacion de habilidades de andlisis, sintesis y pensamiento critico en la resoluciéon de problemas.
e Aplicacion inicial de conceptos basicos: algoritmo y diagrama de flujo.

Actividad(es) de Aprendizaje para el logro del Contenido Formativo del Diagnéstico Aplicado:

Formulario diagnéstico en linea: preguntas de opcién multiple y abiertas sobre conceptos basicos de computacion y programacion.
Ejercicio practico en taller: disefio de un diagrama de flujo para resolver un problema cotidiano sencillo (ejemplo: preparar un sandwich, prender una computadora o realizar]
una suma).

Discusién grupal: reflexion sobre la importancia de los algoritmos y diagramas de flujo en la vida diaria y en el desarrollo de programas de computadora.
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Propésito Formativo: 1

Contenidos Formativos:

Identificar los conocimientos previos de los estudiantes en el
uso de herramientas digitales, algoritmos y diagramas de flujo,
con el fin de reconocer las areas de oportunidad y establecer
estrategias didacticas que favorezcan el aprendizaje
significativo en la asignatura de programacion.

Reconocimiento del nivel de conocimientos previos en el area de programacion.
Identificacion de habilidades de andlisis, sintesis y pensamiento critico en la resolucién de
problemas.

Aplicacién inicial de conceptos basicos: algoritmo y diagrama de flujo.

Actividades de aprendizaje:

3.

Formulario diagnéstico en linea: preguntas de opcién multiple y abiertas sobre conceptos
béasicos de computaciéon y programacion.

Ejercicio practico en taller: disefio de un diagrama de flujo para resolver un problemal
cotidiano sencillo (ejemplo: preparar un sandwich, prender una computadora o realizar una
suma).

Discusién grupal: reflexion sobre la importancia de los algoritmos y diagramas de flujo en la
vida diaria y en el desarrollo de programas de computadora.

Objetivo de las actividades de aprendizaje:

Que el estudiante logre reconocer sus propios saberes y limitaciones en torno a la
programacién, desarrolle un primer acercamiento al pensamiento algoritmico, y comprenda

el valor de los diagramas de flujo como herramienta de analisis y estructuracién de

problemas para futuras practicas de codificacion.

Desarrollo de las Actividades Didacticas (aprendizaje, ensefianza y evaluacién)

Actividades de Enseiianza y Aprendizaje Inﬂ:\‘/:}ﬁ;t?éi) el Recursos didacticos Responsable] Escenario| Duracién

Explicacion introductoria del concepto de algoritmo y e Lista de cotejo e Pizarra, marcadores, Docente Aula 20 min

su importancia en la vida cotidiana. (participacion y proyector.

Lluvia de ideas en grupo: ejemplos de algoritmos en atencion). e Cuaderno de los '

situaciones cotidianas. e Registro alumnos. Docente / Aula 20 min

Resolucién de un problema sencillo de forma escrita: anecdotico de Hoi , . [Alumnos

pasos para realizar una tarea (ej. preparar un aportaciones. ¢ rops blancas, lapiz

sandwich). *  Rbrica de claridad o boligrafo. Al '

Introduccién y explicacion del concepto de diagrama y secuencia logica. * Presentacion digital, jAlumno 30 min

de flujo y sus simbolos. e Lista de cotejo fichas con simbolos Aula /

Actividad practica: elaborar un diagrama de flujo de (comprensién y de diagramas. Zocente Y .

un problema sencillo (ej. encender una computadora, participacion). e Hojas milimétricas / umno aller de 30 min

hacer un célculo basico). . prrica de . software de Docente / omouto |50 min

Retroalimentacion grupal y exposicion breve de diagrama de flujo diagramas (Draw.io, |aAjumnos P

algunos diagramas elaborados. (secuencia, Lucidchart,

Reflexion final: s como ayuda el pensamiento c!arLda}d, uso de PowerPoint). Iglr!neruiz 30 min
itmi simbolos).

algoritmico a programar? . Registro ) e Proyector, p

computadora. Alumno
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de reflexion.

anecdotico y ° Cuaderno, hojas, Taller de 20 min
autoevaluacion. boligrafo.! computo
e Cuestionario breve Aula

Propésito Formativo: 2

Contenidos Formativos:

Que el estudiante reconozca la importancia de los algoritmos Vyj
diagramas de flujo como herramientas basicas para la resolucion de
problemas en programacion.

Desarrollar el pensamiento légico y critico a través de la construccion
de algoritmos y su representacién gréfica, favoreciendo la capacidad
de andlisis y sintesis en situaciones practicas.

Concepto de algoritmo y su aplicacién en la vida cotidiana.
Caracteristicas de un algoritmo (precisién, finitud, claridad y secuencia).
Concepto y simbologia basica de los diagramas de flujo.

Construccion de diagramas de flujo.

Pensamiento critico aplicado a la programacion.

Actividades de aprendizaje:

Lluvia de ideas y ejemplos practicos de algoritmos en acciones diarias (ej.
preparar un alimento, prender una computadora).

Ejercicio escrito: redactar paso a paso la solucién a un problema sencillo,
cuidando orden y claridad.

Explicacion guiada del uso de simbolos (inicio/fin, proceso, decision,
entrada/salida).

Actividad practica: elaborar un diagrama de flujo a partir de un problema
planteado por el docente.

Discusion grupal: jcomo ayudan los algoritmos y diagramas de flujo en la
solucién de problemas?

Objetivo de las actividades de aprendizaje:

Reconocer la utilidad de los algoritmos en la resolucién de problemas
cotidianos.

Desarrollar habilidades para organizar instrucciones de manera loégica y
secuencial.

Comprender el uso y funcién de los simbolos en la representacion grafica
de algoritmos.

Representar de manera gréafica y clara la secuencia l6gica de un algoritmo.
Fomentar la reflexion y el analisis critico sobre la importancia del
pensamiento algoritmico en la programacion.
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Desarrollo de las Actividades Didacticas (aprendizaje, ensefianza y evaluacién)
Actividades de Ensefianza y Aprendizaje Instrumento(s) de evaluacion | Recursos didacticos Responsable | Escenario Duracién
Repaso guiado: retroalimentacion sobre los e Lista de cotejo e Ejemplos de [Docente Aula 20 min
diagramas de flujo realizados en la primera (correccién de diagramas de
parte. errores y meJO,"‘_is.)‘ flujo de los
Actividad de aprendizaje: analisis en equipos de| ¢ Rubrica de anlisis alumnos.
problemas sencillos (ej. calcular el promedio de ('deglt'f'cac'on del e Hojas de )
tres nimeros, determinar si un nimero es par o p:z j:;:\(;spasos trabajo, Alumnos Aula 30 min
impar). Elarliodad). ' cuadernos.
Explicacién docente: estructura de un algoritmo e Lista de cotejo e Presentacién )
condicional (uso de decisiones en diagramas de (participacion y digital, Docente 25 min
flujo). comprension). ejemplos de Aula /
Ejercicio practico: elaboraciéon individual de un e Rubrica (uso correcto diagramas T?IIer de
diagrama de flujo que resuelva un problema de simbolos, l6gica condicionales. computo
con condicién (ej. si una persona es mayor de en la decision, e Software de )
edad o no). claridad). 5 diagramas o Alumnos Tgller de |40 min
Trabajo colaborativo: en equipos, disefar un * S;t?r\if;u;::ogly papel computo
algoritmo y su d!agrama de fIUJ.o'para re'solver' (organizacién, milimétrico.
un problema cotidiano con decisiones (ej. elegir creatividad, e Computadoras, Taller de |50 min
qué transporte tomar segln presupuesto). pertinencia de la proyector, Docente / computo
Exposicion y retroalimentacién grupal: cada solucion). hojas de Alumnos Aula /
equipo presenta su diagrama y recibe e Registro anecdético, rotafolio.
comentarios de sus comparieros y del docente. aUtoevaluéfién y e Proyector, Docente / Taller de 130 min
Evaluacion de cierre: cuestionario en linea o en Coevaluacfm- o computadora. [ mnos computo
papel sobre algoritmos y diagramas de flujo con| ¢ Examen diagnéstico e Formulario
condicionales. T;%ri:;z;lo %O;ec?ucr;;s digital (Google [ cente / Aula /
ml’JItipIe)Y P ::r:;r)r:]ess?oo Alumnos Taller de 30 min
: computo

Propésito Formativo: 4

Contenidos Formativos:

Aplicar estructuras de control condicional y ciclica en la elaboracién de °

algoritmos y diagramas de flujo, para resolver problemas de manera ldgica,
ordenada y eficiente, fortaleciendo el pensamiento critico y la capacidad de
abstraccion en programacion.

Estructuras condicionales (decisiéon simple y doble).

Introduccion a estructuras ciclicas (repetitivas: “mientras” y “para”).
Disefio de algoritmos con decisiones y ciclos combinados.
Representacion grafica con diagramas de flujo de estructuras de control.
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Andlisis y reflexién critica sobre la eficiencia de los algoritmos.

Actividades de aprendizaje: e Resolver ejercicios practicos (ej. determinar si un nimero es par o impar;

calcular descuentos segun monto de compra).

e Explicacion docente con ejemplos practicos y elaboracién de un algoritmo
que repita operaciones (ej. sumar 1 hasta llegar a 10).

e Trabajo en equipos: plantear y resolver un problema cotidiano con
decisiones y repeticiones (ej. menu de opciones en un cajero automatico).

e Elaborar diagramas de flujo en software o papel para representar
algoritmos con decisiones y ciclos.

e Discusion grupal: ;qué ventajas tiene usar ciclos en lugar de repetir
instrucciones?

Objetivo de las actividades de aprendizaje: e Comprender y aplicar la toma de decisiones en algoritmos y diagramas de

flujo.

e Identificar y aplicar la utilidad de los ciclos en la programacién para
optimizar procesos.

e Desarrollar la capacidad de integrar estructuras de control en la solucién
de problemas mas complejos.

e Representar de manera clara y ordenada algoritmos con estructuras de
control, reforzando el pensamiento légico.

e Fomentar el pensamiento critico y la optimizacién de recursos en la
programacion.

. . . . o A . . .8. . . 8 . . & & 8 . A . . . 8 .
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Elemento de Evaluacion Criterios Porcentaje

Conocimientos tedricos (concepto
de algoritmo, caracteristicas,
simbologia de diagramas de flujo). -
Aplicacion practica (resolucion de
problemas sencillos con algoritmos
ydiagramas de flujo).

Examen (40%) 40%

Participacion activa en clase y trabajo
colaborativo (aportaciones, respeto a
turnos, cooperacién). > 15% -
Practicas escritas de algoritmos

(claridad, secuencia légica, orden

Partidpadones Yy en pasos). > 15% - Elaboracion de
précticas en taller (60%) diagramas de flujo (uso adecuado de
simbolos, coherencia, creatividad
en la resolucién). - 20% -
Exposicion/retroalimentacién
(capacidad de explicarydefender
su trabajo). > 10%

60%

Universidad Auténoma de Tamaulipas. (s.f.). Desarrollo de Algoritmos y Diagramas de Flujo para la... [PDF]. Libros UAT
https://libros.uat.edu.mx/index.php/librosuat/catalog/download/325/309/1179%inline=1

Herrera, A. (s.f.). Diagrama de Flujo [PDF]. Universidad Veracruzana
https://www.uv.mx/personal/aherrera/files/2020/05/DIAGRAMAS-DE-FLUJO.pdf

Tecnélogos MIC. (2016). Problemario de Algoritmos resueltos con diagramas de flujo y pseudocédigo [PDF]
https://tecnologosmic.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/01/algoritmos-y-pseudocc3b3digos.pdf

Lépez Garcia, J. C. (2009). Algoritmos y Programacion: Guia para docentes [PDF]. Eduteka.
https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/AlgoritmosProgramacion Ver2.pdf

Universidad Cooperativa de Colombia. (s.f.). Elaboracion de Diagramas de Flujo Bdsicos [PDF]
https://repository.ucc.edu.co/server/api/core/bitstreams/455ada35-c098-496d-a953-bbcda59d40e6/content
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https://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/AlgoritmosProgramacion_Ver2.pdf

) GoBIERNO DEL k4 Subsecretaria de Educacién Media Superior 2
1 ESTADO DE MEEsrxArég « E D U CAC l o N Direccién General de Fovlnln:lfﬂl.mo Académico \
MEXICO +El poder d SECRETARIA DE EDUCACION, CIENCIA, TECNOLOGIA E INNOVACION de Educacion Madia Superior ¥
Wil st (NG
Yoo A
\_PREPA28 /
. NG PREPA 28 NEZA
»2025. Bicentenario de la vida municipal en el Estado de México”. ¥/

ANEXO: Links o Antologia de Ejercicios, lecturas, diagramas, resimenes, etc. para el trabajo complementario del alumno o docente:

https://es.scribd.com/document/627466577/ALGORITMOS-Y-DIAGRAMAS-DE-FLUJO
https://tecnologosmic.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/01/algoritmos-y-pseudocc3b3digos.pdf
https://profmatiasgarcia.com.ar/uploads/tutoriales/Ejercicios Resueltos Diagramacion.pdf
https://proflauracardozo.wordpress.com/wp-content/uploads/2013/01/algoejemplos.pdf
https://es.scribd.com/document/320370200/Ejemplos-y-Ejercicios-de-Algoritmos-examen?utm source
https://libros.uat.edu.mx/index.php/librosuat/catalog/download/325/309/1179%inline=1&utm_source

Elaboré Revisé
Nombre del (a) docente que elabora la planeacién Subdirector
Juan Pablo Macin Lupercio Mtro. Adrian Andrade Almanza
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https://es.scribd.com/document/627466577/ALGORITMOS-Y-DIAGRAMAS-DE-FLUJO
https://tecnologosmic.wordpress.com/wp-content/uploads/2016/01/algoritmos-y-pseudocc3b3digos.pdf
https://profmatiasgarcia.com.ar/uploads/tutoriales/Ejercicios_Resueltos_Diagramacion.pdf
https://proflauracardozo.wordpress.com/wp-content/uploads/2013/01/algoejemplos.pdf
https://es.scribd.com/document/320370200/Ejemplos-y-Ejercicios-de-Algoritmos-examen?utm_source

