m.’aé. GOBIERNO DEL ESTADO C A (: ( )hl
%4l ESTADO DE EDU
.i.}) MEXICO MEXIC vt Bty HIN. FEENOLGIA E RO : ne \

\,
{£1 poder de servir! W "/"'

7 N
”
Y

£

.~

PREPA 28

»2025. Bicentenario de la vida municipal en el Estado de México”.

Planeacion didactica por propésito formativo

Nombre de la PREPARATORIA OFICIAL Nombre de la Programacion
escuela: NUMERO 028 Asignatura:
Semestre: |QUINTO TURNO: 3 PERIODO: 15 de octubre al 27 de
VESPERTINO Grupo(s): noviembre de 2025
MTRA. SUSANA DURAND CRUZ
MISION: Formar estudiantes responsables y VISION: Ser reconocida como una institucion de VALORES: Respeto, honestidad,
fortalecidos en su desarrollo integral, asi como en vanguardia, formadora de bachilleres académicamente |responsabilidad y solidaridad para generar
valores para enfrentar las exigencias de la vida integros acordes a las necesidades de la sociedad actual; |una cultura de paz, convivencia arménica y
cotidiana y académica con una perspectiva mejorando cada ciclo escolar infraestructura, eficiente, cuidado del ambiente.
ambientalmente responsable suficiente, digna y segura con una gestion de inclusion,
equidad, cooperacion y colaboracion.

Descripcion del Diagnoéstico
Se realizé un diagnostico para conocer los conocimientos previos de los estudiantes, mediante un formulario que se le realiz6 a todos los estudiantes de
la academia de tercero.

Asimismo, durante la semana de diagnostico, se logré llevar a cabo diversas dinamicas de integracion, los estudiantes identificaron los contenidos de su
primer parcial.

Meta de Aprendizaje

Plantea soluciones criticas y responsables mediante la metodologia de desarrollo de software para demostrar eficiencia en el manejo de base de datos y
software de programacion de alto nivel, que sean aplicables a necesidades de una empresa o instituciéon para el tratamiento de informacion.

Propésito Formativo del Diagnéstico: Identificar los conocimientos previos, habilidades y actitudes de los estudiantes en relacion con conceptos basicos de
programacion estructurada, para establecer un punto de partida que oriente la planeacion didactica y el acompafamiento personalizado durante el curso.
Contenido Formativo del Diagnéstico: Conceptos basicos de programacion: algoritmos, pseudocédigo, diagramas de flujo y estructuras de control (secuencias,
decisiones y ciclos).

Actividad(es) de Aprendizaje para el logro del Contenido Formativo del Diagnéstico Aplicado: "Desbloqueando mi légica de programacion" con la consigna laj
tecnologia nos une o nos separa de las personas.

Propésito Formativo: 1 Contenidos Formativos:

Que el estudiante comprenda la utilidad del pseudocédigo|i1A El pseudocddigo es una herramienta que permite representar un algoritmo de forma clara]
como herramienta de representacion algoritmica y sea capaz dely ordenada, utilizando un lenguaje cercano al natural pero con estructura légica. Aunque no
identificar y aplicar su estructura basica, para resolverlpuede ser ejecutado por la computadora, sirve como base para luego escribir el cédigo en
problemas sencillos de forma légica antes de traducirlos a unlun lenguaje de programacioén.

lenguaje de programacién formal. 2B Un pseudocoédigo debe contener las siguientes partes:

e Inicioy Fin

e Declaracién de variables
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Entrada de datos (Leer)
e Procesamiento (operaciones)
Salida de datos (Escribir)
También puede contener estructuras de control como condicionales (Si...Entonces) y ciclos
(Mientras...Hacer).

Actividades de aprendizaje:

Actividad de aprendizaje 1A-1. ;Pseudocédigo o coédigo real?
Actividad de aprendizaje 1B-1. Escribe tu primer pseudocédigo

Objetivo de las actividades de aprendizaje:

Objetivo de la Actividad Didactica 1A. El estudiante identificara las caracteristicas del
pseudocédigo y su utilidad en la planeacién de soluciones algoritmicas, mediante la lectura,
analisis y comparacion de ejemplos.
Objetivo de la Actividad Didactica 1B. El estudiante aplicara la estructura del pseudocédigo
en la solucion de problemas basicos, representando claramente el flujo de entrada, proceso
y salida.

Desarrollo de las Actividades Didacticas (aprendizaje, ensefianza y evaluacién)

Actividades de Ensefianza y Aprendizaje I"St:“,':lf‘:?éz) Ee Recursos didacticos Responsable| Escenario Duracién
Actividad 1A-1. El docente presenta dos ejemplos: unolldenficaciéon de Investigacion Docente Aula |50 min.
de pseudocédigo y otro en lenguaje Python. Los|pseudocodigo. documentada.
estudiantes deben identificar cual es pseudocédigo, Estudiantes. |Aula de
explicar sus caracteristicas y escribir su propia computo.
version de pseudocédigo para un problema sencillo,
como calcular el area de un triangulo.

Actividad 1B-1. Los estudiantes escriben el
pseudocédigo de un programa que reciba dos I50 min.
numeros y diga cual es mayor. Deberan utilizar: Idenficacion de Investigacion Docente Aula

e Instrucciones de entrada (Leer) pseudocédigo. documentada.

e Condicional (Si...Entonces...Sino) Estudiantes.  |Aula de
|instruccién de salida (Escribir)| computo
Al finalizar, compartiran su pseudocédigo con un
compafero para revisarlo en pares.

Propésito Formativo: 2

Contenidos Formativos:

Que el estudiante identifique y aplique estructuras de decisién

2A Estructuras de decision en programacion: Condicionales simples (if), dobles (if-else),

en un lenguaje de programacién, comprendiendo

resolucion de problemas cotidianos.

sulmultiples (if-elif-else en Python o switch en C++), y su aplicacién para ejecutar instrucciones
importancia para controlar el flujo lé6gico de un programa en laJdependiendo del valor de una condicion légica.

2B Estructuras repetitivas o ciclos en programacion:
Uso de estructuras como for, while y do-while para ejecutar instrucciones de forma
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repetitiva hasta que se cumpla una condicién légica.

Actividades de aprendizaje:}Actividad de aprendizaje 2A-1. ;Mayor o menor?"

Actividad de aprendizaje 2B-1. Entendiendo el ciclo

Objetivo de las actividades de aprendizaje:|/Objetivo de la Actividad Didactica 2A. El estudiante aplicara estructuras condicionales para

resolver un problema légico, identificando el uso correcto de la sintaxis y el flujo de
decisiones en un programa.

Objetivo de la Actividad Didactica 2B. El estudiante identificara la estructura yj
funcionamiento de un ciclo por al desarrollar un programa que automatice una secuencial
numérica, aplicando légica de programacién para resolver un problema sencillo.

Desarrollo de las Actividades Didacticas (aprendizaje, enseiianza y evaluacion)

Instrumento(s) de

o Si esta lloviendo, llevo paraguas.
o Sisaqué mas de 6, apruebo.
e Luego, el docente introduce la idea:
“En programacion también tomamos decisiones
Jusando estructuras condicionales.”

e explica con apoyo visual:

else)?

o ¢Cébmo funciona la evaluacién logica
de condiciones?

o Ejemplo en pseudocédigo y lenguaje
de programacion (Python o C++):

|Inicio

Leer numi, num2

Si num1 > num?2 Entonces

Actividades de Ensefianza y Aprendizaje evaluacior. Recursos didacticos Responsable| Escenario Duracion

Actividad 2A-1. Lluvia de ideas

e El docente pregunta:
“.Qué hacemos cuando tomamos decisiones en la
vida diaria?” Captura de pantalla del Computadora con Docente Aula
“:Qué tipo de preguntas nos llevan a tomar una u fﬁglgei %.el resultado. acceso a editor de |50 min.

., plicacion corta en su s s . .

otra accion?” libreta: codigo (como Replit, [Estudiantes |Aula de

e Se escriben en el pizarron ejemplos como: Thonny o similar) computo.

o ¢Qué es una estructura condicional (if,




P 5 p— ESTADO 4 Subsecretaria de Educacién Media Superior 2 N\
%4l ESTADO DE E D U AC I o N Direccién General de Fortalecimiento Académico \
| MEXICO« | | C g v

PREPA 28
»2025. Bicentenario de la vida municipal en el Estado de México”.

Escribir "El primer niumero es mayor"
Sino Si num1 < num2 Entonces Captura de pantalla del _

Escribir "El segundo nimero es mayor" codigo y el resultado. Aula {50 min.
Sino Una explicacion corta en su  |Computadora con Docente

Escribir "Ambos numeros son iguales" libreta: acceso a editor de Aula de

[Fin codigo (como Replit, [Estydiantes  |[computo

¢ El docente muestra un ejemplo en el editor
de codigo y ejecuta un programa que
compara edades o calificaciones.

Actividad 2B-1. El docente explica que los
ciclos sirven para repetir acciones sin escribir
muchas veces la misma instruccion.
Se presenta un ejemplo de cédigo sencillo:
[for i in range(1, 11):
print(i)

Los estudiantes deben:

o Escribir este mismo cédigo en su
editor (puede ser en linea como
Replit).

o Ejecutarlo y observar cémo el ciclo
imprime los numeros del 1 al 10
automaticamente.

o Cambiar el rango para imprimir del 1
al 5, y luego del 1 al 20 como
practica.

Thonny o similar)

Propésito Formativo: 3

Contenidos Formativos:

Que el estudiante comprenda los tipos y metodologias de los

|programacion estructurada y orientada a objetos, aplicand
principios basicos en ejemplos sencillos de cédigo.

llenguajes de programacion, identificando sus caracteristicas|interpretados, ejemplos comunes.
ventajas y aplicaciones, para que sea capaz de distinguir entre]Metodologia de programacién: Enfoque estructurado vs. orientado a objetos, andlisis del

Tipos de lenguajes de programacion: Lenguajes de bajo y alto nivel, compilados €

problema, disefio, codificaciéon y prueba.

Actividades de aprendizaje:

Actividad de aprendizaje 3A-1. Mapa conceptual comparativo:
Los alumnos elaboraran un mapa conceptual que relacione los tipos de lenguajes y sus|
principales caracteristicas (nivel, paradigma, ejemplos, ventajas).

Actividad de aprendizaje 3B-1 Mini proyecto de andlisis y disefio:
En equipos, los estudiantes desarrollaran un pequeno caso practico (por ejemplo, un sistemal
de registro de alumnos) y deberdn comparar cémo se resolveria con programacion

estructurada y con programacion orientada a objetos.
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Objetivo de las actividades de aprendizaje:JQue el estudiante clasifique y analice los distintos tipos de lenguajes de programacion
segun su nivel y propésito.

Que el estudiante aplique la metodologia de programacion estructurada y orientada a
objetos para resolver un problema simple.

Desarrollo de las Actividades Didacticas (aprendizaje, enseianza y evaluacion)

Instrumento(s) de

Actividades de Ensefianza y Aprendizaje evaluacior. Recursos didacticos Responsable| Escenario Duracién
Actividad 3A-1. Elaboracion de mapa conceptualllista de cotejo del mapa Investigacion Docente Aula I50 min.
sobre los tipos de lenguajes de programacion.|conceptual. documentada.

Los alumnos crearan un mapa conceptual que Estudiantes. |Aula de

muestre la clasificacion de los lenguajes, sus computo.

caracteristicas principales, ejemplos representativos|

y ventajas de uso en distintos contextos.

Actividad 3B-1. Mini proyecto de analisis y disefio

comparativo. I50 min.
Investigacion Docente Aula

En equipos, los estudiantes desarrollaran un caso documentada.

practico (por ejemplo, un sistema de registro de Estudiantes. |Aula de

alumnos o una calculadora basica) y compararan coOmputo

como se resolveria mediante programacion|
estructurada y programacion orientada a objetos.
Presentaran sus conclusiones en forma de
pseudocédigo o diagrama de flujo.

El docente inicia la clase con una breve exposicién|
sobre la evolucién de los lenguajes de programacion,
apoyandose en una linea del tiempo proyectada o
infografia. Explica la diferencia entre lenguajes de|
bajo y alto nivel, mostrando ejemplos en cédigo
(ensamblador, C, Python, Java).

|Guia conceptual: Explica los conceptos de paradigma
estructurado y orientado a objetos, usando ejemplos
visuales de diagramas y fragmentos de cédigo en
lambos estilos. Resalta como cambian la organizacion
y la légica entre uno y otro enfoque.

IDemostracion practica: Muestra en vivo (en
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computadora o proyector) como un mismo problema
sencillo se aborda de forma distinta con cada
paradigma. Comenta ventajas y limitaciones de cada
metodologia.

companamiento: Durante la elaboracién del mapa|

conceptual y el proyecto comparativo, resuelve
dudas, orienta el trabajo en equipo y fomenta la
reflexion critica sobre cual paradigma se adapta
mejor a distintos contextos.

Cierre reflexivo: Conduce una puesta en comun|
donde los equipos explican sus resultados y el grupo
analiza qué metodologia resulta mas eficiente segun|
el problema.

ESCALA DE EVALUACION DEL PARCIAL:
>Examen Escrito: 30%
>Entrega de actividades: 20%
>|nvestigacion Documental u otros: 30%
>Proyecto de academia: 20%
Total: 100%
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS Y ELECTRONICAS

ANEXO: Links o Antologia de Ejercicios, lecturas, diagramas, resimenes, etc. para el trabajo complementario del alumno o docente:

Simbolo Significado/Funcidon
O Inicio/Finf Conector
FProceso

/ / Entrada/Salida

O Decision

I Flujo de ejecucion

[0 1400 «-»(('»«»(9)«')5(9)(3)E:-))((-))((-))«-)5((-))((-))(G)(i‘%’”((-)K(-))((-»G(-))((-BGG)((-))((-))(ﬂ)({-))(3)((-))«-))(:-:)((-))((-))E
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Instrumentos de evaluacidn

Criterio Indicador Instrumento

Comprension de los tipos de Identifica correctamente niveles, paradigmas Lista de cotejo del mapa
lenguajes yw ejemplos de lenguajes. conceptual.

Aplicacion de metodologias Compara adecuadamente las metodologias Ruabrica del proyecto comparativo.

estructurada v orientada a objetos en su

caso practico.

Trabajo colaborativo Participa activamente, cumple tareas Observacion directa /

asignadas vy respeta opiniones. autoevaluacion.

Rubrica breve de evaluacién del proyecto final

Criterio Excelente (3) Satisfactorio (2) En proceso (1)
Comprension del tema Explica claramente las diferencias Muestra comprensian Confunde los conceptos.
entre los tipos de programacién. parcial.
Aplicacion practica Propone soluciones coherentes y Soluciones parcialmente Mo logra aplicar los conceptos.
bien justificadas. coherentes.
Presentacion y trabajo en Trabajo claro, ordenado y Trabajo con pequefios Trabajo desorganizado o sin
equipo colaborativo. errores. colaboracion.
Elaboroé Reviso

Susana Durand Cruz

Nombre del (a) docente que elabora la planeacion Subdirector
(Redactar) Mtro. Adrian Andrade Almanza
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